Schiedsrichter

Was wird euch begegnen??

Regeliiberschreitungen
Kritik

Gewalt

Kampfgericht

Was muss ich mitbringen??

Pfeife

Graues Hemd

Schwarze Hose/Schuhe
Spall/Motivation
Tolerant/Fairness/Neutralitat
Regelkenntnis

Fitness
Durchsetzungsvermogen

ChecKkliste vor dem Spiel

- Anreise planen

- ca20 bis 30 min vor Spielbeginn (Beginn der Enischeidungsgewalt)

bis 10min vor Spielbeginn muss SBB (Sp:

erichtsbogen)

- ausgefiillt sein (Heimmannschait zuerst!)
=>» Kontrolle durch Schiedsrichtsy
- Spielball aussuchen (Herren GroBe 7, Damen Grofe 6)

= muss ein Siegel besitzen
- Starting Five

- 3min vorher: Signal durch SR (Kampfgericht)

1min vorher:

- Spielfeld verlassen
- Bille weg

- Musik aus

- Signal durch SR



=> Eréffnungssprungball
Kontrolle der Teilnehmerausweise:

Foto
Name, Vorname

Geb.Datum
Spielberechtigt seit...
L andesverband
Verein

P

Stempel Unterschrift

Nicht giiltig wenn:
- Stempel oder Unterschrift fehlt

- Falscher Teilnehmerausweis (orange bei Senioren)
- Handschriftliche Anderungen

Wenn kein TA:

- Lichtbildausweis (Fihrerschein, Personalausweis, Reisepass)
- Personlich bekannt

=> Riickseite:
Spieler Nr. x Name, Vorname; Manrsahiaft konnte keinen TA vorlegen

Identifizierung durch PA, RP, FS sdar pers bekannt
Unterschrift des Spielersund 1 &R

Jahrginge:

U10

U12 1993/94

U14 1991/92

U16 1989/90 E-Schein D-Schein

U18 1987/88 +Damen BZL

U20 1985/86 + JOL bisU16
Senioren 1984 +JRL bisU12

- Seniorenligen in der nichsthoheren Ordnungszahl
- U16 bei senioren nur mit Artest
- Innerhalb der Jugendligen Aushilfe moglich bei der nichst hoheren Jahrgangsstufe




Proteste:

SR nimmt Proteste auf
Wer, Wann, Warum
Mannschaft legt in der x. Min des y.Viertels beim Spielstand a:b Protest ein.

Spielanlage/Material/Spielkleidung vor Spielbeginn

Protest innerhalb des Spiels nur in der niachsten Unterbrechung aufnehmbar
=> Protest nur mit:

Unterschrift des Protestfithrers vom Trainer auf der Vorderseite + Riickseite

Checkliste nach dem Spiel:

Das Spiel endet mit dem Schlusssignal

Die Entscheidungsgewalt der SR endet mit der Unterschrift auf dem SBB
- Ergebnis kontrollieren

- Sieger eintragen

- Unterschrift des KG (24-sek; Zeitnehmer; Anschreiber)

- 2SR

- 1SR

Wartefristen:

- bis 30min muss gespielt werden (warten auf SR, Hexrn, Gast, KG)
- 15min Antrag auf Spielverlust stellen

Spielfeld: 28m * 15m
Freiwurf -> Korb: 4,60m
Korbhohe: 3,05m
Freiwurf: 5,80m

3er: 6,25m



Zeitregeln:

3“ — Regel -> Spieler 3 innerhalb der Zone ohne Wurf

5“ — Regel -> Einwurf langer als 5sek; Freiwurf; enge Verteidigung -> keine Bewegung
8“ — Regel -> Ballvortrag ans Vorfeld langer als 8sek

24 — Regel -> Abschluss des Angriffes (Ringberiihrung)

Angriff: bei Verletzung -> keine neue 24
Verteidigung: bei Verletzung -> neue 24*

1’ -> Auszeit (Signal -> Wiederbeginn des Spiels)
nach 50 Zeitnehmer signalisiert SR

2’ -> Viertelpause (1. und 3. Viertel)

3’ -> Signal vor Spielbeginn

5’ -> Dauer Verldngerung

10’ -> Halbzeitpause; Dauer eines Viertels (Netto, Minis -> Durchlaufend)

20’ -> Beginn der Anlaufphase; Beginn der Entscheidungsgewalt SR

Miniregeln:

- BallgroBe 5

- Anderer Spielberichtsbogen

- 10’ Brutto-Spielzeit

- keine Verlangerung (unentschieden)

- Mindesteinsatzzeit (jeder Spieler muss mind 7. Viertel max 3 Viertel spielen)
- 1-3 Viertel keine Spielerwechsal (nur in \/ierielpause)
- FW-Linie vordere Kante des FW-Kreises

- Kein Riickspiel

- Keine 24 Regel

- Keine 8“ Regel

- 3*Regel groBziigig

- Doppeldribbeln, Schrittfehler grofziigig

- Keine 3-Punkte Wiirfe

- Gemischte Mannschaften

U14:

- Freiwurf-Linie 1m ndher am Korb (3,60m)

Manndeckung bis U16 Pflicht!!!



Unsportliches Foul:

- Trikot ziehen

- Bein stellen/Knie stehen lassen
- Fouls mit Verletzungsrisiko

- Unterlaufen

- Befehlfouls (einer ruft ihn Spiel -> Foul) O

- Bewusster Ellbogenstof
- Harter Kontakt

Strafe:

- 2 FW + Einwurf Mittellinie

- bei Korberfolg -> 1 FW + Einwurf Mittellinie
- bel 3FG -> 3 FW + Einwurf Mittellinie

Disqualifizierendes Foul: (Bericht durch SR!!)

- Tatigkeit

- Rassigtische AuBerung

- Wiederholtes Unsportliches Foul D |D
- Ball von hinten gegen den Kopf werfen 7
- Wiederholtes Technisches Foul
Strafe:

- Wie beim Unsportlichen Foul

- Spieler muss die Halle verlassen
- Nach 1Minute Spiel verloren, wenn der Spieler niYs raus geht!!

Technisches Foul:

- Aufforderung zum Foul

- Amungefederten Ring hingen

- Mehr als5 Spieler auf dem Fecic (Strafe gegen Trainer)
- Disqualifizierte Spieler wirc: singewechselt

- Spieler verlasst nach disqualifiziertes Foul nicht die Halle kein T-Foul -> Spielabbruch
- lllegale Verteidigung (Co-Trainer bekommt ,,T)

Strafe:

2 FW + Einwurf Mittellinie T Cc | B

6 7 3

Spieler Trainer Bank



